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Gincana de Integracao da Fundac¢ao Evangélica - IENH

REGULAMENTO

1.0 - Da Promogao
1.1. A Unidade Fundagdo Evangélica (IENH), com o objetivo de promover a integracdo da comunidade escolar e o
desenvolvimento social, cultural e esportivo, realizara, no dia 26 de setembro de 2026, a Gincana de Integracdo da
Fundacdo Evangélica, no municipio de Novo Hamburgo/RS.
1.2. A organizacdo da gincana sera de responsabilidade da empresa Blackout — Gincanas e Eventos, de Taquara/RS,
contratada pela coordenacao da escola.
1.3. A Blackout estabelecera sua sede durante o evento na sala Colab da Fundacdo Evangélica, que serd chamado de
QG Central. O acesso ao QG Central ficara sob controle exclusivo da Blackout durante a gincana.
1.4. O site oficial da Blackout é www.equipeblackout.com, e serd o principal canal de comunicagdo entre a
organizadora e as equipes participantes. As equipes deverdo monitorar o site constantemente.
1.4.1. A Blackout podera utilizar seu e-mail oficial (blackout.gincanas@gmail.com) e o grupo oficial no
WhatsApp para enviar instrugGes, informacgdes, alteracGes de tarefas ou outros comunicados que julgar
necessarios.
1.4.2.: A Blackout podera fazer o uso de seu e-mail oficial, blackout.gincanas@gmail.com ou grupo oficial do
WhatsApp para repassar instrucdes as equipes, como também, informacdes, alteracdo de tarefas ou quaisquer outros
itens que se julguem necessario.
1.5. O horario oficial da gincana encontra-se no site https://www.horariodebrasilia.org/.
1.6. A gincana ocorrera no dia 26 de setembro de 2026 com o intensivo de tarefas, e a divulgacdo do resultado
oficial da Gincana.

2.0 — Das Inscrigoes:
2.1 As equipes participantes da Gincana de Integracao da Fundagdo Evangélica deverdo se inscrever em uma Unica
categoria: a de concorrentes. As equipes serdao formadas por alunos regularmente matriculados na Fundagdo
Evangélica Evangélica no ano de 2026, a partir do 62 ano do Ensino Fundamental Il até a 32 série do Ensino Médio.

2.1.1 As equipes serao formadas da seguinte forma:

- 62 ano do Ensino Fundamental - uma equipe;

- 72 ano do Ensino Fundamental - uma equipe;

- 82 ano do Ensino Fundamental - uma equipe;

- 92 ano do Ensino Fundamental - uma equipe;

- 12 série do Ensino Médio - uma equipe;

- 22 série do Ensino Médio - uma equipe;

- 32 série do Ensino Médio - uma equipe.
2.2. A equipe interessada em participar da gincana devera preencher a Ficha de Inscricdo - parte 1, conforme o modelo
disponivel no site da Blackout, e envia-la para o e-mail blackout.gincanas@gmail.com até o dia 14 de agosto de 2026.
2.3. A equipe deverd nomear quatro lideres entre seus integrantes, que obrigatoriamente devem ser alunos da
Unidade Fundac¢do Evangélica.

2.3.1. Em caso de necessidade de substituicdo de um dos lideres, a equipe devera solicitar a alteragao por
e-mail a Blackout, que avaliara o pedido.
2.4. Para a inscricdo de cada equipe, serao exigidos os seguintes dados:

A) Nome e cor da equipe.

B) Nome completo, turma e contato dos quatro lideres.

C) Telefone e WhatsApp de contato, e e-mail oficial da equipe;

E) Nome completo de todos os integrantes da equipe e turma (Ficha de Inscricdo — parte Il).
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2.5. A Ficha de Inscricdo — parte 1 devera ser enviada digitada, preenchida, escaneada ou fotografada para o e-mail
blackout.gincanas@gmail.com, ATE as 23h59 do dia 14/08/2026.

2.5.1. A equipe devera compartilhar uma Planilha Google com o e-mail blackout.gincanas@gmail.com até o dia
12/09/2026 contendo o nome completo e a turma de todos os seus integrantes, bem como o nome completo de todos
os convidados. A planilha podera ser alterada sempre que a equipe julgar necessario até as 23h59 do dia 24/09/2026.
A partir do dia 25/09/2026, n3o serdo permitidas quaisquer altera¢cdes no quadro de integrantes da equipe.

2.6. Nao serdo aceitas inscrigdes de equipes com nomes que atentem a moral e aos bons costumes, ou que contenham
siglas politicas.
2.7. O nimero minimo de integrantes para validacdo da inscricdo é de 15 alunos por equipe.

2.7.1. A equipe podera inscrever até 10 (dez) integrantes convidados, sendo que deve ser informado na
Planilha Google, no minimo, o nome completo, CPF e telefone para contato de cada um dos convidados inscritos. Entre
os 10 (dez) convidados, 8 (oito) vagas sdo destinadas a ex-alunos e/ou familiares e 2 (duas) vagas destinadas para
convidados externos. Caso optem por ndo inscrever convidados externos, as duas vagas podem ser ocupadas por
familiares (pai, mae, irm3os e/ou primos).

2.8.: Participando do evento, todos os participantes estardo de acordo em ter o uso de sua imagem utilizado em todo e
qualguer material de divulga¢do da Unidade Fundacdo Evangélica e da Blackout.

3.0 - Dos QGs:

3.1. A partir das 08:00 horas do dia 26 de setembro, até o fim da divulgacdo das tarefas, a gincana ocorrerd
exclusivamente nas dependéncias da Unidade Fundagdo Evangélica (IENH), salvo excecBes julgadas necessarias pela
Blackout. A entrada e saida dos participantes obedecerdo os critérios determinados pela dire¢do da escola.

3.2. A posse ou ingestdo de bebidas alcodlicas ou de qualquer outra droga ilicita no QG, bem como em qualquer outro
espaco da Unidade de Ensino, acarretard na desclassificagdo da equipe flagrada, conforme norma do Guia do
Estudante da escola.

3.3. A Blackout tera pleno acesso ao QG das equipes durante a gincana. Estando no minimo, um de seus integrantes
identificado com o uniforme da Blackout para acesso aos mesmos.

3.4. A disponibilizacdo das salas/espaco se dara conforme a quantidade de integrantes informados pela equipe na ficha
de inscrigao.

3.4.1. Para evitar discrepancias entre o nimero de integrantes informados na Ficha de Inscricdo e o niumero de
integrantes presentes no dia da gincana, a Blackout ird executar uma tarefa na gincana com pontuagdo expressiva que
ird pontuar as equipes participantes conforme a proximidade do numero de integrantes inscritos e o nimero de
integrantes presentes no dia 26/09/2026.

4.0 - Dos Crachas:
4.1. Cada equipe devera confeccionar crachds para os seus integrantes, os quais serao utilizados durante a gincana
como identificacdo de cada participante e sua equipe.
4.2. O tamanho minimo de cada crachd devera ser de 10 cm x 15 cm, constando nos mesmos, de um mesmo lado no
minimo o nome e/ou logo da equipe, o nome do integrante, e o nome e/ou logo da Blackout - Gincanas e Eventos. Os
mesmos devem ser confeccionados utilizando materiais resistentes, sendo a utilizacdo destes obrigatéria durante todo
o evento.
4.3. Os crachas devem ser confeccionados em diferentes cores:

- Amarelo: Lideres (com a palavra LIDER em destaque).

- No minimo uma das cores da equipe: alunos, professores e funciondrios (destacando a categoria a qual
pertence).

- Verde neon: Convidados.
Exemplo:

Gincana de Integracdo
da Fundagéo IENH

NOMEDA (- BLAGKOUT
EQUIPE \ GIRcANAS * S¥¥HTOS

NOME E SOBRENOME
DO INTEGRANTE

LIDER

Gincana de Integracao
da Fundagao IENH

NOME DA (= BLACKQUT
EQUIPE '&/ GINCANAS £ FYENTOS

NOME E SOBRENOME
DO INTEGRANTE

ALUNO/PROFESSOR

Gincana de Integragao
da Fundagéo IENH

NOMEDA (" Bl AGKOY T
EQUIPE ' GINCARAS ¥ FVERTOS

NOME E SOBRENOME
DO INTEGRANTE

CONVIDADO

4.4. A Blackout e a CONTRATANTE reservam-se ao direito de
qualguer momento (antes, ou durante o evento) e sem prévio aviso, caso seja constatado que estes praticaram ou
possam vir a praticar algum ato ou manter conduta que:

4.4.1. Viole as leis e/ou regulamentos federais, estaduais e/ou municipais;

vetar a participacdo de equipes e/ou integrantes, a
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4.4.2. Contrarie o Regulamento da Gincana;

4.4.3. Viole os principios da moral e dos bons costumes;

4.4.4. Viole as normas da escola e seus regimentos;

4.4.5. Prejudique a identificagdo pessoal por uso de mascara, touca ninja ou assemelhados;

4.4.6. Atrapalhe o bom andamento e execuc¢do do evento e suas atividades de qualquer forma.

4.4.7. Use de ma fé.
4.5. Em caso de penalizagdo, a Blackout informard as equipes em momento oportuno, ou pelo seu site, ou em reuniao
com os lideres das equipes, ou no grupo oficial da Gincana no WhatsApp.

5.0 — Das Tarefas e Solugdes:

5.1. A Blackout — Gincanas e Eventos podera fazer uso de diversos meios de comunicagao, tanto para divulgar tarefas,
como para repassar instrucées ou dicas, como site, pagina oficial no Facebook, perfil oficial no Instagram, entre outros.
5.2. As tarefas poderdo ser divulgadas apenas uma Unica vez, cabendo as equipes estarem atentas a divulgacdo das
mesmas.

5.3. O periodo de divulgacdo de tarefas serd previamente divulgado a todas as equipes através do site oficial
www.equipeblackout.com.

5.4. A pontuacado das tarefas ira variar de acordo com o nivel de dificuldade das mesmas.

5.5. Poderdo ser necessarios diversos recursos técnicos para a resolugdo das tarefas, cabendo as equipes té-los a sua
disposicao.

5.6. Sera adotado o alfabeto de 26 letras para a resolucdo das tarefas.

5.7. Sera adotado o dicionario eletroénico de Portugués da Michaelis
(https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/) como fonte de referéncia. Contudo, a Blackout n3o se
responsabiliza por eventuais indisponibilidades dos mesmos durante a gincana.

5.8. Nenhuma tarefa serd impossivel de ser solucionada.

5.9. Para a apresentacdo, entrega ou execucdo de tarefas que exijam a apresentacdo/fornecimento de documento de
identificacdo, serdo aceitos os seguintes documentos, originais e dentro do prazo de validade: RG, CIN (fisico ou
digital), CNH (fisico ou digital), Passaporte e Carteira de Trabalho - CTPS (fisico).

5.9.1.: Criangas com até 12 anos incompletos (até o dia anterior a seu aniversario) poderao utilizar cdpia
Certiddao de Nascimento (original ou autenticada), exceto se a tarefa especificar o contrario.

5.9.2.: Conforme Decreto n2 10.977/2022, o RG é valido até 28/02/2032, sendo assim aceito como valido
desde que em bom estado de conservacao e visualizacdo dos dados.

5.9.3.: Documentos solicitados em tarefas do setor DIVERSAS, deverdo estar dentro do prazo de validade, salvo
casos onde conste na tarefa informacdo contrdria a este item.

5.9.4.: Em tarefas do setor DIVERSAS, todas as informacodes referentes a formato de entrega e documentos
solicitados, estardo descritos detalhadamente na tarefa.

5.9.5: A Blackout, somente ira reter documentos comprobatdrios dos participantes, sejam tarefas de
cumprimento e/ou lote de entrega, em casos que desconfie da originalidade do documento ou quando houver a
necessidade de averiguacdo de itens e informacdes para correta pontuacdo/cumprimento da tarefa.

5.10. As equipes deverdo apresentar e executar apenas o que for solicitado nas tarefas, sob pena de nao receberem
pontuacao.

5.11. As solucgdes das tarefas deverdo ser apresentadas ou executadas sempre com a presenga de, no minimo, um lider,
que ao final da tarefa devera assinar a ficha correspondente a tarefa e/ou lote. Caso ndo haja a presenca de um lider na
apresentacdo e execucdo de uma tarefa, como também a falta de assinatura na ficha da tarefa, a mesma nao sera
validada pela Blackout e a equipe ndo recebera a pontuagao equivalente a mesma. Salvo o cumprimento de “Tarefas
de Rua e Caca Objeto”.

5.12. Caso uma equipe apresente mais de uma solucdo para a mesma tarefa, ela ndo receberd a pontuagao
correspondente. Independente de uma das solugbes ser ou nao a correta.

5.13. A entrega das tarefas deverd ocorrer sempre de forma discreta e dentro dos horarios de entregas especificados.
N3o serdo aceitas solugdes entregues antes ou depois do prazo fixado na tarefa.

5.14. Cabe as equipes identificar as solugbes das tarefas entregues com no minimo o nome da equipe e 0 numero

da tarefa, sob pena de serem desconsideradas por falta destas informacGes, exceto casos em que a Blackout ou a
tarefa especifique o contrario. Recomenda-se que as mesmas sejam entregues e/ou apresentadas em envelopes,
caixas ou embalagens que mantenham a integridade do item.

5.14.1. Os objetos deverdo ser sempre originais e devem estar em bom estado de conservacao;

5.14.2. Os objetos poderao ficar retidos com a Blackout pelo tempo que julgar necessario, sendo devolvidos
até o final da gincana, desde que a tarefa ndo especifique o contrario;

5.15. Algumas tarefas da gincana poderao ser divulgadas em reunides oficiais com os lideres, pelo site, ou outros meios
em data pré-definida. As demais tarefas serdo divulgadas no periodo de realizagdo da gincana.
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5.16. Ao final da gincana podera ser realizada uma reunido com os lideres das equipes.

5.17. Caso necessdrio, como ultimo recurso, a Blackout podera anular qualquer tarefa no decorrer da gincana, mesmo
que concluida por alguma equipe. Isto podera ocorrer caso a Blackout julgue ser necessario para manter o bom
andamento e desenvolvimento da gincana.

5.18. Fica estabelecido que, em todo o cumprimento e/ou entrega de tarefas, o horario maximo sé sera considerado
ultrapassado no minuto seguinte. Exemplo: hordrio maximo de entrega: 10h00Omin. O cumprimento/entrega é
considerado valido até as 10h00min59seg.

5.19. A gincana terd tarefas divididas em diversas categorias.

5.20. As tarefas esportivas terdo pontuacao fixa. Em caso de empate, as equipes receberdao a pontuacdo equivalente a
posicdo alcancada na prova, sendo que a equipe colocada na posicao seguinte recebera pontuacdo de acordo com sua
classificacao, independentemente do niumero de equipes classificadas anteriormente.

5.21. Em tarefas de cunho quantitativo, que pontuam as equipes por colocacao, a equipe sé recebera pontuacgao caso
entregue/apresente a quantidade minima possivel para a tarefa. Caso ndo cumpra o minimo possivel, ndo recebera
nenhuma pontuacao pela tarefa, salvo especificacdes em contrario.

5.22. Em todas as tarefas artisticas onde houver a necessidade de apresentacdo de musica, sons e/ou dancgas, é de
inteira responsabilidade das equipes a apresentacdo da musica e/ou trilha sonora e/ou efeitos visuais e/ou sonoros,
tais como o pen drive, notebook, computador, instrumentos, ou outro meio a ser utilizado pela equipe participante.
Salvo tarefas onde conste no texto da tarefa a isencdo da apresentacdo do referido item.

5.23. A Blackout - Gincanas e Eventos utiliza em suas charadas/tarefas ldgicas as seguintes cores: Amarelo, Azul,
Branco, Cinza, Laranja, Marrom, Preto, Rosa, Verde, Vermelho e Violeta, salvo excecdes.

AMARELO AZUL BRANCO CINZA LARANJA

(wteste ) (#aaaaaa) (#f17F00)

MARROM PRETO ROSA VERDE VERMELHO  VIOLETA

CD CD @D @» G CD

5.24. No cumprimento de tarefas estilo “desafio charadista”, a equipe deve escrever exatamente a resposta
encontrada, sob risco de ndo receber a pontuacdo equivalente a tarefa.

Exemplo: Um martelo; Seis apitos amarelos.

5.26.: A caracterizacdo incorreta ou a inexisténcia desta podera impedir a equipe no
prosseguimento/cumprimento/execucdo da tarefa, salvo quando especificado ao contrario.

6.0 — Recursos:
6.1. Cada equipe poderd enviar/apresentar um limite maximo de 5 (cinco) recursos para avaliagdo junto a Blackout,
independente do recurso ser deferido ou indeferido.

6.1.1. Os recursos deverdo sempre vir devidamente argumentados e, se possivel, com provas. Tratando de
provas em foto e/ou video, estas devem ser entregues em um pen drive juntamente ao recurso impresso.

6.1.2. N3o serdo aceitas entregas de contra-recurso.

6.2. Até o inicio oficial das tarefas gerais no dia 26 de setembro de 2026, as solicitacGes e recursos deverdo ser
apresentados através do e-mail oficial das equipes e enviadas para o e-mail blackout.gincanas@gmail.com, podendo a
Blackout responder através de e-mail, do site, grupo oficial no WhatsApp, ou através de reunidao com os lideres de
todas as equipes.

6.3.: A partir do inicio das tarefas gerais da gincana, no dia 26 de setembro de 2026, as solicita¢des e recursos deverdo
ser apresentados no QG Central somente por escrito, digitado e impresso em folha A4, e com a assinatura de ao menos
um de seus lideres constantes na Ficha de Inscricdo da equipe.

6.3.1. A Blackout responderd todos os recursos em reuniao com os representantes de todas as equipes ao final
da gincana ou, excepcionalmente, em momento anterior a seu critério, podendo utilizar-se de seu e-mail e/ou site
oficial (Home e/ou Noticias), ou grupo oficial da Gincana no WhatsApp;

6.3.2. Recursos relativos a execucdo de uma tarefa, pontuacdo e/ou bonificacdo de tarefas divulgadas durante

o andamento da gincana e/ou sobre a entrega de lotes serdo recebidos em até 45 (quarenta e cinco) minutos apds a
execucdo da tarefa/lote ou divulgacdo da pontuacdo;
6.4. Em tarefas esportivas e artisticas de cumprimento presencial e/ou pontuacio classificatdria, as equipes poderdo
solicitar revisdo sem a necessidade de um recurso, apresentando diretamente aos integrantes da Blackout provas em
video e/ou fotos para analise. Nesse caso, a Blackout poderd dar a sua resposta de imediato aos lideres presentes,
guando possivel.

6.4.1. Cabe somente a Blackout julgar se é necessdrio tratar a solicitacdo através do recurso escrito ou nao.
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6.5. Apds a divulgacdo dos resultados da gincana, a Blackout recebera solicitagdes e recursos em até 1 (uma) hora,
somente por e-mail. A Blackout respondera os referidos recursos e solicitagdes em um prazo maximo de cinco dias
Uteis, podendo, se necessario, definir uma reunidao com os representantes das equipes e a contratante.

6.6.: Recursos que visam tumultuar ou prejudicar o bom andamento da gincana poderao acarretar em punig¢Ges para a
equipe reclamante.

7.0 — Das Infragoes:

7.1. Em caso de desavengas entre as equipes participantes durante a gincana, as mesmas poderdo ser punidas de
acordo com a avaliacdo da Blackout. E se necessario, a Blackout podera consultar a Dire¢cao e Coordenagao da escola
para esclarecimentos/debate/decis3o.

7.2. A equipe que agir dolosamente em prejuizo de outra equipe concorrente poderd ser penalizado na sua pontuacdo
ou até mesmo ser eliminado da competigao.

7.3. As equipes e seus integrantes estardo sob constante vigilancia e deverao acatar todas as normas e leis vigentes no
pais.

7.4. Caso a Blackout receba algum objeto/item, ou documento de identificacdo civil e/ou veicular, e constate que o
mesmo nao é original, a equipe participante serd penalizada com a perda de pontos equivalente ao valor da tarefa do
referido objeto/item.

7.5. Todas as sanc¢des e descumprimentos do Regulamento poderdo variar de 50 pontos a 500 pontos. Podendo as
sancOes ser aplicadas uma ou mais vezes, quando necessario. Em caso de san¢Oes de natureza grave, a equipe estara
sujeita a eliminag¢dao da competicao.

7.6. A Contratante resta a competéncia para julgar atos de indisciplina cometidos pelos integrantes, inscritos ou nao
das equipes participantes. A Contratante podera solicitar a Blackout que tome medidas cabiveis visando a punig¢do por
determinado ato de indisciplina de uma equipe participante, sendo a decisdo final tomada em conjunto com a
Contratante.

8.0 - Dos Vencedores e Premiagao
8.1. No encerramento da gincana serdo apurados os pontos das tarefas realizadas e a equipe que obtiver a maior
pontuacado, sera considerada a equipe vencedora.
8.2. Em caso de empate, o critério de desempate sera a equipe que obteve a maior pontuacdo na tarefa de nimero 1
(um). Permanecendo ainda o empate, sera considerada a maior pontua¢do na tarefa de niumero 2 (dois), e assim
sucessivamente, até que haja o desempate.
8.3. A divulgagdo da classificagdo das equipes sera realizada no ato de encerramento da gincana, pela Blackout, na
Unidade Fundac&o Evangélica, no dia 26/09/2026.
8.4. A classificacdo se dara nas seguintes categorias:

e 1° Lugar

® 2° Lugar

e 3° Lugar

® 49 | ugar

® 5° Lugar

® 62 Lugar

® 72 Lugar
8.5. Toda e qualquer premiacdo é de inteira responsabilidade da Contratante.
8.6. Em caso de alteragcdo no resultado da gincana apds serem analisados os ultimos recursos, ficam as equipes
obrigadas a cederem suas premiagdes a quem é de direito.

9.0 — Das Disposi¢oes Gerais:

9.1.: Eventos promovidos pela contratante durante a realizagcdo da gincana, vinculados ou ndo a mesma, assim como
sua organizagao, comercializagao de ingressos, acesso, estrutura e demais detalhes sao de inteira responsabilidade da
mesma. Por sua vez, a Blackout e seus convidados terdo acesso livre e gratuito a estes eventos.

9.2.: Se por algum motivo a gincana ndo puder ser executada como planejado pela Blackout e/ou contratante, devido a
problemas técnicos intervencGes ndo autorizadas, fraudes, ou outras causas que sejam externas ao controle da
Blackout, e que possam corromper ou afetar a administracdo, seguranga, idoneidade, integridade ou a conduta correta
desta gincana, a Blackout reserva-se o direito, a seu critério, de cancelar, encerrar ou suspender, pelo prazo que
entenda necessdrio, a gincana.

9.3.: Caso seja necessaria alguma alteragao no regulamento, esta somente terd validade apds comunicado a todas as
equipes participantes ou divulgag¢do no site oficial.

9.4.: Os casos omissos a este regulamento e quaisquer outras duvidas que surgirem durante o evento serdo dirimidos
pela Blackout, em carater definitivo.



9.5.: O regulamento estara disponivel no site da Blackout durante a gincana, sendo que é de inteira responsabilidade
das equipes e seus participantes o conhecimento das regras que regem este evento.

9.6.: A Blackout, organizadores e patrocinadores ndo se responsabilizam por quaisquer danos materiais ou pessoais
que possam ocorrer antes, durante ou depois do evento com as pessoas participantes, veiculos ou terceiros, sendo de
responsabilidade civil de cada participante o cuidado com os demais cidadaos participantes ou ndo do evento.

9.7.: Este regulamento dispde sobre as normas gerais da gincana, o simples envio/entrega da ficha de inscricdo pelos
lideres da total ciéncia e concordancia do mesmo, com todos os seus artigos e disposi¢des.

9.8.: Em caso de danos ao patriménio publico, ou de propriedade da escola, ou de algum integrante/convidado, a
equipe responsavel por tais atos deve indenizar o que for danificado.

A gincana é uma prova de astucia, espirito de equipe e integragdo!
Boa sorte e uma étima gincana a todas as equipes!

Blackout — Gincanas e Eventos
Taquara/RS

Junho de 2026



